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La Tecnologia y la Educacion

| Mg. Antonio Andrade |



Agenda

* Rol del docente en el contexto actual
* Presencial vs virtual

* Tecnologia

* Sesion de aprendizaje

e Aspectos a tener en cuenta
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Rol docente

e iCual es mi principal rol como docente?
* Este rol ¢depende de cual sea el “delivery” del curso?

Virtual

-
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Tecnologia

* Tecnologia = Transformacion
e Separar la tecnologia del proceso EA ya no es possible
* Debe contribuir como soporte para lograr aprendizajes significativos

* Se puede seleccionar el estilo de ensefanza adecuado, mejorar los
materiales de ensenanza y hacer seguimiento de procesos educativos.

A VS
\ sy
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TICs, TACs, TEP

&y

TI C e Tecnologias de la Informaciony
Comunicacion

TAC e Tecnologia para el Aprendizajey el
Conocimiento
TE P e Tecnologias para el
Empoderamientoy la Participacion
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Sesion de aprendizaje

Inicio Desarrollo
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Actividades

* Asincrono e Sincrono
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Aspectos a tener en cuenta

* Facilitador, motivador, consejero.

* Comunicacion

e iDebe cambiar la forma de
comunicar? {Algunas reglas en
especifico?

* El mensaje, la forma de
transmitirlo, el formato.

e Organizacion (Familia vs trabajo)
* iyyo?
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* Metas por sesion demasiado claras équé es lo mas
importante?

 La Tecnologia: Aula virtual, videoconferencia,
conectividad.

* Diagnostico de una clase, expectativas de los
estudiantes, paradigmas sobre |la educacion online.

* Habilidades especificas: empatia, asertividad,
liderazgo, acompanamiento, gestion éSon
exclusividad de los formatos en linea?

e Aprovechar la atencién que podemos generar,
tiempos de clase distinta distribucion, mas trabajo
grupal, sondeos, encuestas.

e Confia: jYa cuentas con las habilidades!
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Recuerda... @

* No puedes motivar a los estudiantes si tu no estas motivado.

* El lugar del dictado: no querras aparecer en la redes.

* La conectividad, énecesitasla camara? élos estudiantes la necesitan?

* Pierdes en lenguaje corporal, pero ganas en calidad de discusiones.

* Flexibilidad en los deadlines de entrega de actividades, el estrés es compartido.
* Confia en tus estudiantes (en la medida de los posible).
* (En realidad moderas?

* Esto no se trata sobre ti se trata sobre los estudiantes...  »7 ) ""v"/.ey
* Rediseno del curso, ¢ mientras los dictas?

* Ergonomia y felicidad... x."} K ?‘%*Yﬁ
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Herramientas Tecnologicas
Digitales de Comunicacion

en la Educacion
Uso practico del “streaming”
aplicado en la educacion

[ Mg. Alvaro Tobaru ]



¢Qué es el Streaming?

I CAMARA

VIDEOS

IMAGENES & s
SERVIDOR

PUNTO DE STREAMING

EMISION  CODIFICACION
PPT ﬁ
ﬁ PLATOS J
EXTERNOS D
}. UNIDADES -
MOVILES CAMARAS DE
ﬁﬂ ) VIGILANCIA

& -

CONTENIDOS REMOTOS "

CORRESPONSALES
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¢Cual el su uso habitual?
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“Sin importar en qué segmento compitas,
la innovacion debe estar centrada en
el consumidor”

- Alan George Lafley
P&G CEO - 2015




Conociendo al estudiante actual

Preferencias

+ Redes sociales

- Llamadas de voz Alta propension a distraerse

+ Imagenes facilmente y requieren estar
-Texto. . o o o constantemente estimulados
+ Multimedia = e
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PERU .

THE ESSENTIAL HEADLINE DATA YOU NEED TO UNDERSTAND THE STATE OF MOBILE, INTERNET, AND SOCIAL MEDIA USE

PERV

TOTAL MOBILE PHONE INTERNET ACTIVE SOCIAL
POPULATION CONNECTIONS USERS MEDIA USERS

Xy L 38.08 24.00 24.00

MILLION MILLION MILLION MILLION

URBANISATION: vs. POPULATION: PENETRATION: PENETRATION:

78% 116% 73% 73%

SOURCES: POPULATION TED NA ! MOBILE GSM/ ENCE, INTERNET ITU; GLOBALWTBINDEX: GSMA INTELUGEN EUROSTAT; 1O TELECOMS REC ATOR RITIE
o e e o g o el e et s tall are, Hootsuite-
COMPANY ANNOUNCEMENTS AND EARNINGS REFORTS CAFESAZAAR ALL LATEST AVARABLE DATA IN JANUARY 2020, ® COMPARABILITY ADVISORY: SOURCE AND BASE CHANGES SOC|°.



Herramientas digitales de comunicacion

Ejemplos

Chroma key (y usos) Captacion de atencion
Efectos Audiovisuales = inmediata

Avatares virtuales - * Ruptura de paradigma
Asistente virtual v educacion digital = video
tutorial




éChroma Key?




¢Efectos audiovisuales?




¢ Avatar Virtual / Asistente virtual?




¢ Avatar Virtual / Asistente virtual?




Estrategias Participativas
en Clase

[ Mg. Magna Guerrero |
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Sesion Presencial Sesion Online

CALIDAD EDUCATIVA






woouT ur g PUIw o ugy Ia, > 1imaa NUI L

Poste con un angulo de eleva

CIUGILUUC uri »v
cion s







ESTRATEGIAS



Y

Quizizz
o

NETFLIXP

Watch Netflix in sync with frie
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Test participativos en linea

CLASS QUIZ GAMES WiTh

2 auizizz
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www.kahoot.com WWW.quizizz.com
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iGracias!

Antonio Andrade //
Alvaro Tobaru //
Magna Guerrero //



